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Soutěžní řád
1. Základní ustanovení
1.1 Tento řád vstupuje v platnost 1.1.2017 a je závazným řádem pro ročník 2017 Mostecké ligy malé kopané (dále jen MLMK). Ustanovení tohoto soutěžního řádu jsou závazná pro všechny účastníky soutěže.
1.2 Doplňky a změny soutěžního řádu vstupují v platnost vždy dnem vyhlášení a budou vždy všem týmům oznámeny. 
1.3 Soutěž Mostecká liga malé kopané se řídí:
- soutěžním řádem
- disciplinárním řádem
- pravidly malé kopané
- sazebníkem poplatků a trestů
- rozpisem soutěže
2. Řízení soutěží
Pořadatelé MLMK rozhodují o všech otázkách spojených s přípravou, průběhem a kontrolou jednotlivých utkání a celé ligy.
3. Účastníci soutěže a herní systém
3.1 Zúčastnit se Mostecké ligy  malé kopané se může mužstvo, které plní řádně veškeré povinnosti vyplývající ze soutěžního řádu.
3.2 Základní povinností týmu je zúčastnit se celé soutěže Mostecké ligy malé kopané.
3.3 Odevzdat vždy včas řádně vyplněnou přihlášku do soutěže. Přihláška musí obsahovat celý název týmu, jméno osoby oprávněné tým zastupovat a jednoho zástupce, včetně telefonických a e-mailových spojení na oba a klubové barvy. Přihlásit se do MLMK je možné také telefonicky nebo osobně u některého z pořadatelů.
3.4 Týmy musí dodržovat soutěžní řád, řádně a včas zaplatit startovné a složit vratnou zálohu. Nezaplatí-li tým veškeré dluhy do začátku soutěže, nebude k soutěži připuštěn.
3.5 Pokud tým porušuje svoje základní povinnosti, má pořadatel právo (podle přesně stanovených pravidel):
- odečíst týmu body v probíhající soutěži 
- udělit finanční pokutu
- podmínečně vyloučit tým ze soutěže
- vyloučit tým z probíhající soutěže
3.6 Hráč musí být zdravotně způsobilý, odpovědným je vedoucí týmu.
3.7 Hráči nejsou v soutěži pojištěni.
3.8 Herní systém:
· Liga bude rozdělena na dvě části, základní část a play-off . V základní části se týmy utkají s každým týmem dvakrát. 
· Pro nasazení do play-off bude podstatné pořadí v tabulce po skončení základní části. 
· Po skončení základní části postupuje do play-off prvních osm týmů.
· Čtvrtfinále:

· ve čtvrtfinále na sebe týmy narazí následovně:
1 - 8
2 - 7
3 - 6
4 - 5

· Semifinále:

· nejvýše postavený tým po základní části z týmu postoupivších do čtvrtfinále – nejníže postavený tým po základní části z týmu postoupivších do čtvrtfinále  

· druhý nejvýše postavený tým po základní části z týmu postoupivších do čtvrtfinále – druhý nejníže postavený tým po základní části z týmu postoupivších do čtvrtfinále

· Finále a utkání o třetí místo

· Čtvrtfinále a semifinále play-off se hrají na dva zápasy (doma – venku, dle pohárových pravidel). Pro určení, kdo je ve čtvrtfinále a semifinále domácím týmem v prvním zápase, je rozhodující pořadí v tabulce po základní části. 

· Zápas o 3. místo a finále se hraje na jeden zápas. 
· Pokud bude ve  finálovém zápase a v zápase o 3. místo, případně po kterémkoliv dvojzápase předchozích částí po skončení základní hrací doby včetně potřebné doby nastavení, dle uvážení rozhodčího, nerozhodný stav, budou se zahrávat ihned pokutové kopy. Bude se zahrávat pět pokutových kopů na každé straně. Penalty kope celkem 5 různých hráčů z každého týmu. Nedojde-li k rozhodnutí po pěti pokutových kopech, bude následně kopat každý tým jeden pokutový kop, než dojde k rozhodnutí. Tyto jednotlivé penalty již může kopat stejný hráč (a to i stále se opakující), který kopal jednu z penalt v základní sérii. 
· V případě nedostavení se jednoho z týmů k utkání play-off, automaticky postupuje soupeř bez ohledu na předchozí nebo odvetný výsledek 
· Po skončení finále proběhne vyhlášení:

· nejlepšího brankáře základní části

· nejlepšího střelce základní části

· nejlepšího střelce play-off

· nejlepšího nahrávače základní části

· nejlepšího nahrávače play-off
· vítěze kanadského bodování základní části
· vítěze kanadského bodování play-off
· Po skončení finále dále proběhne předání pohárů a věcných cen prvním třem týmům ligy a vítězi základní části MLMK.

· Hracími dny jsou neděle, výjimečně sobota. 
 
4. Povinnosti týmů a hráčů, práva a povinnosti kapitánů
4.1 Povinnosti týmů:
- Dostavit se na utkání alespoň 10 minut před stanoveným úředním začátkem, aby bylo možno vyplnit Zápis o utkání a utkání zahájit včas. Čekací doba na tým je 10 minut od úředního začátku utkání. Po uplynutí čekací doby rozhodčí s kapitánem sepíší Zápis o utkání a do výsledku zapíší kontumační výsledek 5:0 ve prospěch týmu, který se na utkání dostavil. 
- Hráči musí mít jednotné dresy (dresy stejné barvy) opatřené na zádech čísly, která u žádné dvojice hráčů v jednom týmu nesmí být shodná. V případě shodného nebo podobného barevného rozlišení rozhodne o použití rozlišovacích dresů rozhodčí. Rozlišovací dres nesmí být použit jako náhrada za týmový dres. Rozlišovací dresy jsou přiděleny vždy hostujícímu týmu.
4.2 Povinnosti hráčů:
- seznámit se se zněním soutěžního řádu a pravidly Mostecké ligy malé kopané a řídit se jimi.
4.3 Práva a povinnosti kapitánů:
- Kapitán musí být řádně označen v zápise o utkání.
- Právem kapitána je vést svůj tým k utkání a slušnou formou hovořit s rozhodčím. Toto právo nemá žádný jiný hráč z týmu.
  - Odevzdat rozhodčímu před utkáním peníze za řízení zápasu a za pronájem hřiště.
  - Vyplnit společně s rozhodčím zápis o utkání.
    - Potvrdit svým podpisem po odehraném  utkání zápis o utkání (včetně výsledku, žlutých a červených karet, případě komentáře k zápisu), eventuelně uvést do zápisu své námitky a připomínky k průběhu utkání. Pokud kapitán nevyjádří písemně svou připomínku či námitku v zápise, vyslovuje tak souhlas se zápisem vyhotoveným rozhodčím.
- Kapitán týmu zodpovídá za to, že žádný z hráčů jeho týmu nehraje tzv. „na černo“ (každý hráč musí mít na zápas s sebou průkaz pro zjištění totožnosti). Při zjištění takového startu bude kapitán i hráč potrestán dle disciplinárního řádu a sazebníku přestupků.
4.4 Rozhodčí:
- Všechna utkání soutěže odpískají  rozhodčí, které vybere vedení ligy.
- V rozpisu soutěže bude vždy uvedeno jméno rozhodčího, který utkání píská.
- Hlavní rozhodčí se musí dostavit k utkání alespoň 10 minut před úředním začátkem utkání. Čekající doba na hlavního rozhodčího je od úředního začátku 10 minut. Veškerá zpoždění a neúčast rozhodčích uvedou kapitáni do zápisu o utkání. 
- Hlavní rozhodčí je povinen mít u sebe při zápase píšťalku, hodiny, žlutou a červenou kartu.
- Hlavní rozhodčí odpovídá za řádné vyplnění zápisu. Zápis musí obsahovat: názvy obou zúčastněných mužstev, jména a příjmení všech hráčů obou týmů s uvedením jejich čísel dresů, jméno a příjmení hlavního rozhodčího. Dále musí zápis obsahovat výsledek celého utkání, poločasový výsledek, střelce branek, nahrávače, důvody udělení žlutých a červených karet a další údaje (tzn. pozdní nastoupení na zápas, kontumace, předčasné ukončení utkání, zranění hráčů, nejednotnost dresů, chybějící čísla na dresech apod.). Zápis musí být podepsán oběma kapitány (stvrzují svým podpisem správnost výsledku, správnost sestav, střelců branek, nahrávačů a potrestaných hráčů) a hlavním rozhodčím. Na druhou stranu zápisu je rozhodčí povinen napsat komentář k průběhu utkání a udělení karet apod. (slouží pro potřeby informovanosti o zápasech apod.).
- Konfrontaci je rozhodčí povinen udělat na požádání některého z kapitánů kdykoli v průběhu utkání až do jeho ukončení závěrečným hvizdem, a to neprodleně při nejbližším přerušení hry. Čas promeškaný konfrontací v průběhu utkání se nastaví na jeho konci. 
- Konfrontaci provádí hlavní rozhodčí s kapitánem týmu, který si konfrontaci vyžádal. 
- Pokud se do konce čekací doby nedostaví delegovaný hlavní rozhodčí, jsou týmy povinny se dohodnout na náhradním hlavním rozhodčím. Dohoda musí být zapsána do zápisu o utkání před jeho zahájením. Náhradní rozhodčí má stejná práva a povinnosti jako delegovaný rozhodčí.
- Pokud utkání nebude z důvodu nepřítomnosti rozhodčího sehráno, jeho výsledek bude určen jako kontumační v neprospěch týmu, které odmítlo nastoupit. Nebude-li viník zjištěn, budou kontumací postiženy oba týmy.
- Rozhodování o terénu. Dohoda o způsobilosti terénu přísluší kapitánům obou týmů. Teprve pokud se kapitáni nedohodnou, rozhoduje rozhodčí. Jedinou výjimkou je uzavření hřiště jinou kompetentní osobou (např. zástupce vlastníka apod.). 
5. Týmy a hráči
5.1 Každý hráč může hrát jen za jedno družstvo (u kterého je uveden na soupisce).
6. Přestupy a doplnění soupisky
6.1 Přestupy a dopisování nových hráčů do soupisky je možné provádět pouze v časově vymezenou dobu. K doplnění soupisky a přestupu budou pouze dva termíny ohraničené časovou dobou.
  1. termín:  1.5.2017 - 5.5.2017
  2. termín:  28.8.2017 - 1.9.2017   
  
6.2 K přestupu se bude používat Přestupní lístek, který musí být opatřen všemi předepsanými podpisy - jinak je přestup NEPLATNÝ.
6.3 Každý tým má nárok na tři přestupy v rámci ligy a čtyři přestupy hráčů, kteří nejsou na soupisce jakéhokoliv z klubů MLMK. Počet hráčů nesmí překročit povolený počet 22 hráčů na soupisce. 
6.4 Hráče na přestupní list může dát vedoucí klubu se souhlasem hráče. Musí být vyplněn přestupní lístek, který bude podepsán vedoucím klubu a hráče, který bude umístěn na přestupní list. Podepsaný Přestupní lístek je nutné odevzdat vedení ligy.  
7. Kontumace, přeložená utkání
7.1 V případě nedostavení se k utkání bude automaticky udělena kontumace 0:5 pro tým, který se nedostavil k utkání a bodová ztráta:

za 1.kontumaci odečtením 3 bodů z tabulky
za 2.kontumaci odečtením 6 bodů z tabulky
za 3.kontumaci odečtením 12 bodů z tabulky
za 4.kontumaci vyloučením klubu ze soutěže – při vyloučení klubu ze soutěže dojde ke kontumaci všech jeho dosavadních výsledků, odečtením střelců branek a úpravou v tabulce brankářů. Tresty zůstávají v platnosti.
7.2 Zápasy se hrají v pevných termínech stanovených rozpisem utkání.
7.3 O přeložení zápasů musí být vždy informováno vedení ligy a obě mužstva se na tomto musí dohodnout. Bez souhlasu vedení ligy nelze zápas přeložit. Pro zachování fair-play smí každý tým přeložit utkání jen jedenkrát  za sezonu, každý tým smí však mít přeložené maximálně tři utkání za sezonu. 
7.4 V případě svévolného přeložení utkání ztrácejí oba soupeři veškeré body v tomto utkání získané a získávají skóre 0:5.
7.5 O přeložení utkání musí být informováno vedení ligy vždy do středeční půlnoci před víkendem, kdy má být utkání sehráno.
7.6 Přeložit utkání nebude možné šest kol před koncem základní části MLMK. Všechna odložená utkání musí být dohrána pět kol před koncem základní části (bude upřesněno datumově) - pokud nebudou utkání dohrána, oběma klubům se započítá do tabulky skóre 0:5.
 
8. Závěrečná ustanovení
8.1 Za tzv. „domluvený výsledek“, to znamená, že utkání se neodehraje, ale je sepsán zápis, jako by se hrálo, budou oba týmy a jejich kapitáni potrestáni dle disciplinárního řádu. Pokud se na tomto podvodu bude podílet i rozhodčí, bude potrestán dle disciplinárního řádu. Při opakování takového přestupku lze rozhodnout o vyloučení týmu ze soutěže.
8.2 Pokud rozhodčí dodatečně změní znění zápisu či neprovede odůvodnění udělených karet a nezapíše komentář k utkání, bude  potrestán dle disciplinárního řádu.
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